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Topik Cara efektif pengelolaan pendapatan (alokasi gaji, penghasilan tambahan, dll)
Ceritakan secara rinci mengapa Topik ini saya pilih berawal dari banyaknya keluhan tentang pendapatan guru
topik tersebut penting untuk masih rendah, padahal kebutuhan justru makin bertambah. Dari hasil
dipelajari berdasarkan proses observasi yang saya lakukan, sebagai guru sekolah fuz/iday, hal yang dapat
empati yang Anda lakukan dilakukan untuk menambah penghasilan adalah menjadi guru privat. Padahal

hal tersebut juga cukup menyita waktu dan energi. Kehidupan seperti itu
dirasa kurang sehat. Karena fiz/lday teacher dengan pekerjaan tambahan
membuat guru yang sudah berangkat pagi dan pulang petang, tak punya waktu
untuk istirahat dan memikirkan hal lainnya. Hasilnya pun sebenarnya belum
dirasa cukup. Dari keadaan tersebut, akhirnya saya berinisiasi mengajak guru
untuk fokus saja mengajar dan membagikan praktik baiknya di kelas. Berbagi
praktik baik tentang pengalaman dan kejadian atau rutinitas harian dapat
dijadikan bahan konten di sosial media. Di mana, data menunjukkan ada 73,7
persen dari populasi di Indonesia atau sekitar 191 juta orang yang

menggunakan media sosial.

Ceritakan secara rinci langkah- Berikut adalah langkah saya membuat media edukasi literasi finansial:
langkah membuat media edukasi 1. Observasi lingkungan. Ini penting dilakukan agar permasalahan yang
literasi finansial milik Anda diperoleh benar berasal dari lingkungan kita atau dari guru dan staf di sekolah
kita.

2. Membuat st permasalahan yang ditemukan berdasarkan empati kita dan
merumuskan satu topik yang berkaitan dengan masalah finansial. Terutama
cara menambah penghasilan dengan cerdas tanpa mengesampingkan tugas
utama di sekolah.

3. Merumuskan tujuan pembuatan media edukasi, yaitu untuk mengajak guru
dan staf sekolah melakukan aksi Pincuk (Pintar Cari Uang Lewat Konten).

4. Membuat desain media edukasi dan konsultasi/ diskusi dengan ahli,
komunitas, atau rekan sejawat.

5. Finalisasi media edukasi untuk persiapan uji coba.

6. Uji coba purwarupa kepada beberapa rekan guru peserta workshop GKCF
2024.

7. Evaluasi dan pencarian solusi untuk masukan atau saran perbaikan terkait

media edukasi yang diuji cobakan.




8. Uji coba purwarupa kedua kepada rekan sejawat.

9. Evaluasi dan penyempurnaan media edukasi.

10. Implementasi media edukasi literasi finansial kepada guru dan staf di
sekolah.

Ceritakan secara rinci tahapan
bermain atau penggunaan media
edukasi literasi finansial yang Anda

buat

Berikut ini tahapan penggunaan media edukasi ‘aksi Pincuk’ (Pintar Cari Uang
Lewat Konten)

1. Klik link
https://www.instagram.com/reel/DCHYNu4uv37/?igsh=MTNuZGlweTBze GFl
YQ--

2. Tonton videonya

3. Mulai aksinya sekarang
4. Lakukan lagi setiap hari

Tautan Media

https://www.instagram.com/reel/DCHYNu4uv37/?igsh=MTNuZGlweTBze GFl
YS )==




